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+ Pokoloruj latawce wskazanymi kolorami. Postaraj sie, aby kazdy latawiec
wygladat inaczej.
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+ Dokoncz kolorowac koraliki wedtug podanego rytmu.
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+ Przyjrzyj sie kratkom i odszukaj zasady utozenia koloréw. Pokoloruj wedtug
tych zasad wszystkie pola.
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KKazdy kwadrat
ma inne zasady!
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+ Stworz obok takie same wzory.
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+ 0S symetrii to linia, ktéra dzieli figure na dwie identyczne czesci. Spéjrz na
przyktad i odwzoruj symetrycznie figury i lizaka.
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Os symetrii to inaczej lustrzane odbicie —
jednaidruga strona s3 takie same. Moze by¢
pionowa i pozioma.

oS symetrii

T




[{ M6j pierwszy KODZIK xD ROZWIAZANIAH

+ Odwzoruj figury geometryczne na siatce.
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+ Na siatce po prawej stronie stwoérz takie same uktady figur, jak po lewej
stronie.
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+ Jak powstaje chleb? Wyobraz sobie droge chleba od ziarenka do okruszka
i ut6z obrazki we wtasciwej kolejnosci. Wpisz cyferki od 1-5.
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+ Przyjrzyj sie obrazkom. Jakiej czesci brakuje po prawej stronie? Zaznacz na
rysunku po lewej stronie.
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+ Zamaluj kratki zgodnie z podpisem.

Srodkowa Srodkowa gorna Srodkowa prawa lewy dolny rég
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lewy gorny rog prawy dolny rég Srodkowa dolna Srodkowa lewa
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e "

Ile samochodow jedzie w lewo?
Ile samochodéw jedzie w prawo?
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+ (dzie sie spotkamy? Sprawdz i pokoloruj odpowiednie pole.
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+ Dzieci bawig sie na tace. Pokoloruj trawe w miejscach, gdzie sie spotkaja.
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+ Uzupetnij pola w uktadzie wspétrzednych — narysuj odpowiednie figury
w odpowiednich kolorach.

+ Narysuj coraz wieksze plamy w siatce.
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+ Pokoloruj pola wedtug wzoru.
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+

Pamietaj! Zaczynamy

2A, ZB, 2C, 3A: ZB: 3C od najmniejszej cyfry
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+ To mapa tajemniczej wyspy. Wpisz wspotrzedne jej punktéw orientacyjnych,
ktére s podane na dole strony.
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+ Odczytaj i wypisz kratki, po ktérych przejechat na hulajnodze Adas.
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Droga Adasia: 3B, 4B, 5B, 6B, 7B, 8B, 9B, 9C, 9D, 9E, 9F, 9G, 9H, 9, 81, 71, 61, 51, 5]

Znajdz inny, krétsza droge do wyjscia i zapisz: 2C, 2D, 2E, 2F, 2G, 2H, 21, 31, 41, 51, 5]
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+ Maty jezyk Jerzy zgubit sie w lesie. Narysuj jego droge i wypisz wszystkie
kratki po kolei, po ktérych musi przejs¢, by znalez¢ mame. Omijaj krzaki
malin, drzewa, sterty lisci i jezioro.
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Droga jezyka: 2A, 3A, 3B, 3C, 3D, 3E, 3F, 3G, 4G
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Uwaga, jezyk nie moze is¢ J
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+ Rozkoduj rysunek. Pomaluj wskazane pola na zétto.
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[IB, 1C, 1D, 2B, 2D, 3B, 3C, 3D, 4C, 5C, 5D, 6C, 7C, 7D }

+ Rozwiaz rebus i sprawdz, czy twoj rysunek z powyzszego zadania mozna
wykorzystac do...
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+ Rozkoduj rysunek, a zobaczysz, co rosnie na tace.
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+ Pokoloruj kratki wedtug wzoru. Czy wiesz, co to jest? Czy mozna to zjesc?

e N

p
. 1D, 1F, 1G, 2C, 2D, 2E, 2F, 2H, 3B, 3C, 3E, 3F, 3G, 3H, 31, 4A, 4C, 4D, 4E, 4G, 4H,
43, 5A, 5B, 5, 5E, 5F, 5G, 5H, 51, 53

J
( '
” 10A, 10B, 10C, 10D, 10E, 10F, 10G, 10H, 101, 10]
zielony \_ )
( '

6E, 6F, 7E, 7F, 8E, 8F, 9E, 9F

szary U )




[{ M6j pierwszy KODZIK xD ROZWIAZANIA}]

+ Pokoloruj wedtug kodu. Zobaczysz pewnego owada.
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+ Dzisiaj deszczowa pogoda. Predko odkoduj rysunek!
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+ Z odlegtej planety przyleciat do nas ufoludek, zostawit zakodowane zdjecie.
Rozkoduj je, a zobaczysz, jak wyglada.
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+ Pokoloruj obrazek wedtug kodu. Co to za stworzenie?
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Jesli ciekawi Cie, co to za pojazd, rozkoduj rysunek!
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+ Zapisz weza w postaci kodu — od ogona do gtowy.
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+ Wylicz wspbtrzedne i pokoloruj odpowiednie kratki.
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+ Jaka droge musza pokonac¢ mamusie, by trafi¢ do swoich dzieci?
Spojrz na przyktad myszki i zapisz droge kury do kurczaczka.

=

® .

~u ~/ Y
i —
=




[{ M6j pierwszy KODZIK xD ROZWIAZANIAH

+ Rysuj wedtug kodu, a zobaczysz sympatyczne zwierzatko.

4 )
\ 4
W
(X1 Laee (A1)
- J
Masz jakies zwierzatko? ;l_
Zaczynajac od @ rysuyj linie na podang ponizej liczbe kratek. e

®2> 8V 1« 3N 1& 3 1€« 3N 3¢ ﬂﬂ'.

W 1< 3N 1€ 3V 1€« 8 1N 1>
172 3¢ 5> 2N 1€« 1M




[{ M6j pierwszy KODZIK xD ROZWIAZANIA}]
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Rysuj wedtug kodu, a zobaczysz, co Krzys$ dostat na urodziny! Pokoloruj.
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Zacznij od zielonej kropki i narysuj linie dtuga na podana liczbe kratek.
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+ Ktéredy bedzie musiata przeptynac rybka, by dostac sie do koralowca?
Pokoloruj trase na niebiesko i zapisz. Omijaj inne zwierzatka morskie
i wodorosty.
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+ Czerwony Kapturek idzie do chorej babci. Napisz, jaka droge przebwt,
pamietajac o kierunkach.
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Czerwony Kapturek przeszedt po polach:
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